Ausfihrungsbestimmungen der TA und WK FVNWS (Saison 2020/2021)

FUNWSY

Gestutzt auf Art 10 des Juniorenreglements.

Ausfihrungsbestimmungen: Junioren G — Junioren D/ Junioren D Promotion

Kinderfussball

Juniorenfussball

Junioren G Junioren F Junioren E Junioren D Junioren D Promotion
: : 01.01.2012-31.12.2013 01.01.2010-31.12.2011
STlCIOEEEIT- 01.01.2014-31.12.2015 (und G-Junioren des &lteren (und F-Junioren des R OU A0S St 220
gung M (und E-Junioren des alteren Jahrganges)
Jahrganges) alteren Jahrganges)
Teamgrosse 5 (mind. 4, max. 8) 7 (mind. 5, max. 11) 9 (mind. 7, max. 14)
Quialifikation
erforderlich: Fur F-
Quialifikation nicht erforderlich: G-Junioren und F-Junioren des | Junioren des alteren
o jungeren Jahrganges erhalten keine Qualifikation. Diese Jahrganges MUSS e .
el missen durch den Verein im Clubcorner unter ,Spieler ohne eine Qualifikation el Ehem e o Er i
formelle Qualifikation“ erfasst werden. beantragt werden, falls
diese in der Kategorie
E eingesetzt werden.
Doppelte Achtung: Ein Juniorenspieler darf am selben Tag nur EIN Wettspiel austragen. Er darf deshalb nur auf EINER Spielerkarte aufgefuhrt sein oder in jenen Spielen, in denen er nicht
Einsétze eingesetzt wurde, vom Kifu-SR mit ,Kein Einsatz" im Spielbericht markiert sein.

Spielerliste aus Clubcorner an Organisator abgeben. Die
Spielerlisten werden vom Organisator gesammelt und bis
Saisonende aufbewabhrt.

Die offizielle Spielerkarte ist im Clubcorner zu erstellen und dem Kifu-SR spatestens 30 Minuten vor Spielbeginn

Spielerkarte zu Ubergeben.

Kontrolle
Ein-/Aus-
wechslungen

Der Kifu-SR fuhrt vor dem Spiel eine visuelle Kontrolle durch.
Es darf in den Drittelspausen gewechselt werden. Zusatzlich signalisiert der Schiedsrichter bei einem
Spielunterbruch in jeder Drittelshalfte eine zusatzliche Wechselmdglichkeit (mehrere Wechsel méglich).

Frei

Turniere / Anmeldung via Clubcorner. Abmeldungen, welche Meisterschaft (ohne
Spielbetrieb kurzfristiger als 7 Tage sind, miissen der WK FVNWS Resultate und Meisterschaft (ochne Rangliste)
gemeldet werden. Rangliste)
3 x 20 Min., Einsatzzeit
Spieldauer Gesamtdauer Turnier: 90 — 120 Minuten (inkl. Pausen) pro Spieler/in mind. 1 3 x 25 Min., Einsatzzeit pro Spieler/in mind. 1 Drittel am Stiick
Drittel am Stiick
Pausen Je 5 Minuten Pause

Lange 35 m — 30 m
Breite 25 m — 20 m

Lange 53 m —41 m
Breite 34 m — 25 m

Lange 67 — 57 m
Breite 50 — 41 m

langs von Strafraum zu Strafraum

Spielfeldgrossen Breite 50 - 60 m

T —— Tore jeglicher Art (max. 5 x 2 m) 5x2m
Tore (inkl. mobile Tore) missen zwingend verankert sein! Tornetze sind obligatorisch.
Bélle Grosse 4, 290 g. Grosse 4; 350 g.
- Die Kinder_rege_ln das Spiel selbstandig, die Trainer helfen in Kifu-SR Die _Spiel_e Werden_ nur von _ausgevyahlten Kifu-
Spielleitung / strittigen Situationen. Schiedsrichtern mit Potenzial geleitet
Re_sultat_/ Der Organisator (Turnierchef) schliesst den Turnierbericht auf Der Kifu-_SR ist vom Heimclub zu stel_len und muss im C_Iubcorner erf_asst \{verden. Der Kifu-SR meldet das
Spielbericht Resultat innerhalb 1 Stunde nach Spielschluss und schliesst den Spielbericht spatestens 24 Stunden nach

Clubcorner ab.

Spielschluss auf Clubcorner ab.
Aus gesundheitlichen Griinden sind bei den Junioren-Kategorien D, E, F und G keine Fussballschuhe mit auswechselbaren Stollen gestattet.

Fussballschuhe
Schienbein-
schutz

Spielfeld-
markierungen

Das Tragen des Schienbeinschutzes ist fir alle Spielkategorien obligatorisch.

Die Grundlinien dirfen vom 9er Spielfeld nach ganz
- aussen mit Hitchen markiert werden. Der Strafraum
misst 12 oder 16 Meter.

Fairplay
Commitments
Coachingzone

Das Shake Hands vor und nach dem Spiel ist wéhrend der Coronazeit ausgesetzt.
Die Trainer und Juniorenverantwortlichen unterzeichnen die Commitments und stellen diese der TA FVNWS zu.

Trainer und Ersatzspieler beider Teams halten sich in der vom Heimclub markierten Coaching-Zone auf.
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Obligatorische
Zuschauerzone

Kinder sollen in Ruhe und selbstandig spielen kdnnen. Daher halten sich die Zuschauer in der vom Heimclub zu definierenden Zone, mit einem Abstand von mindestens 3 Meter
zum Spielfeld, auf. Die Zuschauerzone ist auf der gegeniberliegenden Seite der Coaching-Zone einzurichten. Die Trainer tragen die Verantwortung fiir das respektvolle Verhalten
der Zuschauer und weisen ,ihre" Zuschauer bei Fehlverhalten zurecht.

Zeitstrafen

- ‘ 10 Minuten Zeitstrafe bei Gelber Karte bei gleichbleibender Teamgrdsse

Strafwesen /

Das Strafwesen ist Sache der WK FVYNWS. Bei einer Roten Karte muss der betroffene Spieler das Spielfeld verlassen und darf nicht mehr eingesetzt werden. Das Spiel wird bei

Rote Karte gleichbleibender Teamgrosse fortgesetzt.
Abseits Kein Abseits Gemass FIFA Regel Nr. 11 (ab der Mittellinie)
Riickpassregel Der Torspieler darf den Ball mit den Handen berihren und Geméss FIFA Regel Nr. 12

aufnehmen.

Abstoss/Abkick/
Auswurf vom

Ein Torabstoss ist innerhalb des Strafraums als Abwurf aus den Handen des Torhiters auszufiihren. Dieser Auswurf ist spieltechnisch wie ein abgefangener Ball aus dem
laufenden Spiel zu betrachten und darf auch tber die Mittellinie erfolgen. Wenn der Torhiter den Ball aus den Handen auf den Boden legt, muss er den Ball am Fuss fuihren und
einen Pass ausfiihren (er darf den Ball nicht wieder aufnehmen). Alle anderen Formen von Abschlagen/Auskicken sind verboten und werden mit Freistoss indirekt fur das

TrenEpieeT gegnerische Team auf der Mittellinie geahndet.

Freistoss Alle Vergehen werden immer mit einem Freistoss indirekt geahndet. Abstand der Spieler zum Ball: 6 m

Penalty Penalty im kleinen Feld: 6 m vor dem Tor. Vergehen innerhalb des Strafraumes haben einen Penalty zur Folge. Penalty 7,5 m vor dem Tor.
Spielfeldecke. Kurzer Eckball: Schnittpunkt Strafraum-Torlinie.

Eckstoss
Der Eckstoss wird als indirekter Freistoss ausgefiihrt. Abstand der Spieler zum Ball: 6 m

Spieltage /

Anspielzeiten

Die Spiele miissen gemass den Vorgaben in den Ausfihrungsbestimmungen Wettspiel Saison 2020/2021 angesetzt werden.

Spiel- / Turnier-
verschiebung

Fur Spielverschiebungen muss das Einverstandnis des Gegners eingeholt werden. Anschliessend muss die
Verschiebung auf Clubcorner erfasst werden. Bei Gesuchen um ausserordentliche Spielverschiebungen
entscheidet die WK FVNWS endgultig (Art. 45 WR). Spiele, die zum Ende einer Runde und mit gewahrter
Nachfrist nicht ausgetragen sind, werden von der WK mit einer Nullwertung und einer geteilten Busse geahndet.

Eine Turnierverschiebung ist der WK FVNWS zu melden.

Spielformat Play
More

2:2/3:3 3:3/4:4 3:3/6:6
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